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Este diplomado entrega las herramientas nece-
sarias para que el alumno pueda desarrollar las
habilidades basicas para la manipulacion de en-
tornos 3D permitiendo la creacion de imagenes
y animaciones orientadas a diversos medios.

Al término del curso, el alumno sera capaz de
generar imagenes renderizadas y animaciones
en 3D.

Dirigido a: Cualquier persona estudiante o pro-
fesional que quiera aprender de forma seria el
uso de Cinema 4D, ya sea para su desarrollo per-
sonal o laboral.

METODOLOGIA:

Realizacion de ejercicios:

Los ejercicios tienen una importancia fundamental
ya que es el medio para evaluar el avance de cada
alumno.

Realizacion de proyecto final:

Al finalizar los niveles principales del curso, el alum-
no tiene que realizar un proyecto que integre los co-
nocimientos aprendidos, esto da paso al certificado
de término.

Coordinador: LCG. Jesuis Gamboa.

Concluyé sus estudios como Licenciado en Comu-
nicacion Grafica en la Escuela Nacional de Artes
Plasticas de la UNAM Ciudad de México y la Espe-
cialidad de Multimedia en la Escuela de Diseno del
Instituto Nacional de Bellas Artes, destacando su
experiencia laboral en el Trompo Magico Museo
Interactivo de Guadalajara como coordinador de
diseno en el area de Multimedia. Como disenador
grafico ha realizado proyectos para distintas mar-
cas como Furor, Expedition, TutsiPop. Dulces Gaby,
Bacardi, OLE y Purina. Desde hace 8 anos labora
como catedratico en el Centro de Estudios Gestalt
siendo también coordinador del area de multime-
dia y titular de los Diplomados en Multimedia y
Animacion Digital.



M6DULO CUATRO: MoDbuLO SIETE:
MATERIALES 1 ANIMACION 1

Materiales basicos. Fundamentos.

Canales. Linea de tiempo.

Tipos de materiales. Fotogramas clave.

Texturas y aplicacion. Animacion simple de objetos.
Mapeados. Ejercicio animacion de camaras.
Mapeados UV.

ODULO CINCO: MéDuLO OCHO:
A E ILUMINACION ANIMACION 2
Animacion con tipog
Animacion de o




Fechas y horario:
Viernes de 4 pm. 9 pm.
Sabados de 9 am.a 2pm.
28y 29 de octubre.
11y 12 de noviembre.
25y 26 de noviembre.
9y 10 de diciembre.

Nivel: Basico/Intermedio
Modalidad: Presencial.

Requisitos de ingreso:

-Llenado de solicitud de inscripcion.

- Fotocopia del certificado del Gltimo grado de
estudios, minimo bachillerato.

-2 fotografias tamano infantil.

-Pago del arancel correspondiente.

Inversion: $7,500.00 MXN precio neto, nuestra
institucion no cobra IvA.

Incluye:

Uso del equipo iMac Intel.
Diploma con valor curricular.
Material didactico.

Coffee break.

Formas de pago:

a. Un pago en una sola exhibicion antes del
inicio del curso (24 de octubre de 20m), ob-
teniendo un 10% de descuento por pron-
to pago. $7,500.00 MXN, menos 10% =
$6,750.00 MXN.

b. 1inscripcion antes del 24 de octubre de 2011
de $2,500y 2 parcialidades de $2,500 c/u los
dias 28 de octubre y 25 de noviembre.

Los pagos podran hacerse en efectivo en la Caja
de la escuela, 0 en cheque a nombre de Centro de
Estudios Gestalt. También se reciben pagos con
tarjeta de crédito o débito Visa y Mastercard.

Las cuotas deben ser liquidadas en las fechas es-
tablecidas. Toda cancelacion por parte del asis-
tente, generara la retencion del 30% del pago de
inscripcion sera aceptada si se notifica antes del
inicio del primer modulo. Pasado ese plazo no se
realizaran devoluciones.

Cada taller tiene un cupo minimo y un maximo
para llevarse a cabo. Gestalt se reserva el derecho
de posponer la actividad si no llega a cubrirse el
minimo senalado por el instructor. De presentar-
se el caso, las personas que hayan pagado total
o parcialmente su cuota recibiran la devolucion
del monto correspondiente.

Gl f

Bliscanos en:

Facebook:

Centro de Estudios Gestalt
Twitter:@cegestalt

Informes:

Centro de Estudios Gestalt

Av. Bonampak 36 SM 3 M 20,
Cancun, Quintana Roo.

Tel: (998) 884 09 55
informescancun@cegestalt.com

www.cegestalt.com
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